[bookmark: prijavni-obrazac]PRIJAVNI OBRAZAC
[bookmark: X4511272ed23cca7f950f9c626968498af8df402]JAVNI POZIV ZA PRIKUPLJANJE UMJETNIČKIH I VIZUALNIH RADOVA ZA USPOSTAVU TRAJNE ZBIRKE HRVATSKE GAMING INDUSTRIJE U CENTRU GAMING INDUSTRIJE U NOVSKOJ
Naziv Javnog poziva:
„Galerija hrvatske gaming industrije“
Objavitelj Javnog poziva:
Razvojna agencija Sisačko-moslavačke županije SI-MO-RA d.o.o. za poticanje gospodarskog razvoja, savjetovanje i zastupanje
Rimska 28, 44000 Sisak

[bookmark: podaci-o-prijavitelju]1. PODACI O PRIJAVITELJU
Naziv prijavitelja:
____________________________________________________________
Pravni oblik:
☐ trgovačko društvo
☐ obrt
☐ razvojni studio
☐ druga pravna osoba
OIB:
____________________________________________________________
Adresa sjedišta:
____________________________________________________________
Poštanski broj i mjesto:
____________________________________________________________
Web stranica:
____________________________________________________________
E-mail:
____________________________________________________________
Telefon:
____________________________________________________________
Ime i prezime odgovorne osobe:
____________________________________________________________
Funkcija odgovorne osobe:
____________________________________________________________

[bookmark: podaci-o-djelatnosti-prijavitelja]2. PODACI O DJELATNOSTI PRIJAVITELJA
Godina osnivanja:
____________________________________________________________
Kratki opis djelatnosti prijavitelja:




Područje djelovanja:
☐ razvoj videoigara
☐ računalno programiranje
☐ 2D/3D umjetnost
☐ ilustracija i konceptualna umjetnost
☐ dizajn
☐ animacija
☐ digitalne kreativne industrije
☐ drugo: _________________________________________________
Nazivi relevantnih videoigara, projekata ili drugih proizvoda povezanih s dostavljenim radovima:



[bookmark: podaci-o-autoru-autorima-radova]3. PODACI O AUTORU / AUTORIMA RADOVA
U slučaju da prijavitelj dostavlja radove više autora, za svakog autora potrebno je navesti podatke.
[bookmark: autor-1]Autor 1
Ime i prezime / umjetničko ime:
____________________________________________________________
Uloga na projektu / radno mjesto:
____________________________________________________________
Naziv studija / tvrtke / obrta:
____________________________________________________________
E-mail:
____________________________________________________________
Web stranica / portfolio:
____________________________________________________________
[bookmark: autor-2]Autor 2
Ime i prezime / umjetničko ime:
____________________________________________________________
Uloga na projektu / radno mjesto:
____________________________________________________________
Naziv studija / tvrtke / obrta:
____________________________________________________________
E-mail:
____________________________________________________________
Web stranica / portfolio:
____________________________________________________________
[bookmark: autor-3]Autor 3
Ime i prezime / umjetničko ime:
____________________________________________________________
Uloga na projektu / radno mjesto:
____________________________________________________________
Naziv studija / tvrtke / obrta:
____________________________________________________________
E-mail:
____________________________________________________________
Web stranica / portfolio:
____________________________________________________________
U slučaju većeg broja autora, molimo dodati stavke za informacije te naznačiti dodatne autore po principu tako da je idući redni broj autora 4 te dodavati po potrebi za svakog idućeg autora sljedeći redni broj.
[bookmark: popis-dostavljenih-radova]4. POPIS DOSTAVLJENIH RADOVA
Prijavitelj može dostaviti najmanje 3, a najviše 10 reprezentativnih radova.
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	Autor
	Vrsta rada
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Vrsta rada može uključivati: concept art, environment art, character art, key art, ilustraciju, matte painting, 3D render, promotivni vizual ili drugi vizualni/umjetnički rad povezan s razvojem videoigara.

[bookmark: opis-pojedinačnih-radova]5. OPIS POJEDINAČNIH RADOVA
[bookmark: _Hlk239404213]Za svaki dostavljeni rad potrebno je navesti osnovne informacije. Redni broj rada treba odgovarati rednom broju iz tablice reprezentativnih radova iz Stavke 4. Popis dostavljenih radova.
[bookmark: rad-1]RAD 1
Naziv rada:
____________________________________________________________
Autor:
____________________________________________________________
Godina nastanka:
____________________________________________________________
Vrsta rada:
____________________________________________________________
Naziv videoigre / projekta:
____________________________________________________________
Kratki opis rada:



Opis uloge rada u razvoju videoigre / projekta (ako je primjenjivo):


Napomena za izlaganje:


[bookmark: rad-2]RAD 2
Naziv rada:
____________________________________________________________
Autor:
____________________________________________________________
Godina nastanka:
____________________________________________________________
Vrsta rada:
____________________________________________________________
Naziv videoigre / projekta:
____________________________________________________________
Kratki opis rada:



Opis uloge rada u razvoju videoigre / projekta (ako je primjenjivo):


Napomena za izlaganje:


[bookmark: rad-3]RAD 3
Naziv rada:
____________________________________________________________
Autor:
____________________________________________________________
Godina nastanka:
____________________________________________________________
Vrsta rada:
____________________________________________________________
Naziv videoigre / projekta:
____________________________________________________________
Kratki opis rada:



Opis uloge rada u razvoju videoigre / projekta (ako je primjenjivo):


Napomena za izlaganje:


Za radove 4–10 dodati stavke za informacije te naznačiti dodane radove po principu tako da redni broj rada odgovara rednom broju iz tablice reprezentativnih radova iz Stavke 4. Popis dostavljenih radova.
.

[bookmark: reprezentativnost-radova]6. REPREZENTATIVNOST RADOVA
Na koji način dostavljeni radovi predstavljaju prijavitelja i/ili hrvatsku gaming industriju?





Zašto smatrate da su dostavljeni radovi prikladni za trajno javno izlaganje u Centru gaming industrije u Novskoj?





[bookmark: podaci-za-prezentaciju-rada]7. PODACI ZA PREZENTACIJU RADA
U slučaju odabira rada, navedite podatke koje želite da budu navedeni uz izloženi rad. U slučaju odabira rada, podatke za prezentaciju rada moguće je naknadno promijeniti u slučaju da u vremenu između prijave i prezentacije dođe do promjene u podacima.
Naziv studija / obrta:
____________________________________________________________
Naziv autora:
____________________________________________________________
Naziv videoigre / projekta:
____________________________________________________________
Godina:
____________________________________________________________
Kratki opis:


Web poveznica:
____________________________________________________________
Steam / druga platforma:
____________________________________________________________
Portfolio / profil autora:
____________________________________________________________
QR kod:
☐ Dostavljam
☐ Želim da QR kod izradi organizator na temelju dostavljene poveznice

[bookmark: način-dostave-radova]8. NAČIN DOSTAVE RADOVA
Radovi se dostavljaju u digitalnom obliku.
Način dostave:
☐ poveznica za preuzimanje
☐ cloud poveznica
☐ drugi način: ______________________________________________
Poveznica za preuzimanje radova:

Napomena / lozinka za pristup, ako je primjenjivo:

Prijavitelj potvrđuje da će, na zahtjev SI-MO-RA d.o.o., dostaviti odabrane radove u rezoluciji i formatu primjerenom za profesionalni tisak i izradu izložbenih materijala.

[bookmark: izjava-o-autorskim-i-drugim-pravima]
[bookmark: Xdad1ef0efac3f6f4890fed383eebf1fc87cda31]
[bookmark: X30e31adab2b988af6919559e7453f0c86f5e117]9. IZJAVA O PRIHVAĆANJU UVJETA JAVNOG POZIVA
Potpisom ovog Prijavnog obrasca prijavitelj potvrđuje da je upoznat s uvjetima Javnog poziva te ih prihvaća.
Prijavitelj potvrđuje da je upoznat s činjenicom da:
· podnošenje prijave ne predstavlja jamstvo odabira rada;
· stručno povjerenstvo samostalno vrednuje pristigle radove prema kriterijima utvrđenima Javnim pozivom;
· SI-MO-RA d.o.o. može zatražiti dodatnu dokumentaciju ili radove u većoj rezoluciji;
· konačan izbor radova ovisi o prostornom, konceptualnom i vizualnom rješenju zbirke;
· autorska prava ostaju vlasništvo autora odnosno nositelja prava.

[bookmark: kontakt-osoba-za-prijavu]10. KONTAKT OSOBA ZA PRIJAVU
Ime i prezime:
____________________________________________________________
Funkcija:
____________________________________________________________
E-mail:
____________________________________________________________
Telefon:
____________________________________________________________

[bookmark: potpis-i-ovjera-prijavitelja]11. POTPIS I OVJERA PRIJAVITELJA
Mjesto: ______________________________
Datum: ______________________________
Ime i prezime odgovorne osobe:

Funkcija:

Potpis odgovorne osobe:

Pečat prijavitelja, ako je primjenjivo:
[bookmark: X2881f3ff23f809a5b3ea36e6ec0d10e3cec16bf]
